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개요5.1 JBuilder Projects
매번 사용자는 의 에서 작업을 하고 그것은 안에서 수행된다JBuilder IDE , project . JBuilder

는 디렉토리와 모든 경로 설정값 자원등을 포함하고 있으며 사용자가 정의한 작projects , , ,
업의 일부분을 수행하기 위하여 필요한 모든 파일을 담고 있는 조직화된 구조이다 사용자.
는 안에 무엇을 포함할 것인가를 결정한다 는 논리적이지 물리적이지 않다project . project .
다른말로 표현하면 사용자 에서 필요로 하는 파일들은 어떤 폴더라도 될 수 있다project .
만일 사용자가 현재 를 재 조직화한다면 현재 사용자 시스템에 존재하는 디렉토리들project
에는 어떠한 영향도 주지 않는다.

5.2 Creating a new project
새로운 프로젝트를 시작하기 위하여 다음 단계를 따른다.

를 표시하기 위하여 메뉴에서 나 를 선택하1. object gallery [File|New Project] [File|New]
고 탭을 클릭하고 아이콘을 클릭한다, [Project] , [Project] .

그러면 가 표시된다[Project Wizard] .



항목에 와 같이 원하는 이름을 입력한다2. [Name] “MyProject" project .
사용자는 에서 기본적으로 제공해 주는 이름을 사용할 수 있지만 사용자는 더 의JBuilder ,

미있는 이름을 가지고 싶어 할 것이다 는 안에 모든 파일의 목록과 모든. JBuilder project

설정값을 가지고 있는 파일을 생성할때 이름에 확장자를 추가project project project “.jpx"

한다 파일을 파일이다. project XML .

사용자가 이름을 지정했을때 디렉토리가 될 항목 안에 현재 디렉project , project [Directory]

토리에 사용자가 입력한 이름이 추가된 것을 볼 수 있을 것이다 디렉토리project . project

는

파일을 포함하고 있는 디렉토리가 어디에 위치하는지를 결정한다 사용자가 원하면project .

의 위치는 변경할수 있으나 여기에서는 첫번째 프로젝트를 위하여 기본 디렉토리를project ,

사용하는 것이 아마도 편리할 것이다 만일 이 페이지에서 다른 옵션에 대하여 호기심이 생.

기면 버튼을 클릭한다[Help] .

의 다음 페이지로 이동하기 위하여 버튼을 클릭한다3. Project wizard [Next] .



의 이 페이지는 모든 경로에 대하여 보여준다 대부분의 에서 여기에Project wizard . project

서 보여지는 경로를 변경할 필요가 없다 그러나 필요하면 마음대로 변경도 가능하다. .

항목은 이 에서 사용할 버전을 가리킨다 는 버튼을 클[JDK] project JDK . JBuilder JDK "..."

릭하여 버전을 선택할 수 있도록 옵션을 제공해 준다 는 가 컴JDK . [Output path] JBuilder

파일을 했을 때 가 생성하는 파일들이 저장되는 위치를 지정해 준다JBuilder . [Backup

파일의 백업버젼들이 저장되는 위치를 지정한다 는 가path] . [Working Directory] project

시작되었을 때 가 를 시작하는 디렉토리이다 페이지에 있는JBuilder project . [Source]

는 해당 를 위한 모든 소스파일이 저장되는 소스 디렉토리를 지정한[Default path] project

다.

버튼을 클릭한다4. [Finish] .

에서 다음페이지로 이동하기 위해서는 버튼을 클릭해도 되지만 여기Project wizard [Next] ,

에서는 이번 에 필요할 것 같지 않은 많은 고급 기능이 있다 버튼을 클릭project . [Finish]

하면 는 새로운 를 생성한다 사용자는 에 보여지는 파JBuilder project . project pane project

일을 볼 수 있다.

5.3 Adding files to a project
는 폴더와 파일이 존재하며 자동 소스 경로찾기 기능JBuilder , (automatic source path

을 사용할 것이고 의 소스디렉토리에 있는 폴더와 파일을 자동적discovery feature) , project

으로 추가한다 만약 자동 소스 경로 찾기 기능이 비 활성화 되어 있다면 파일과. ,



를 아래 단계에 따라 새로운 에 추가할 수 있다packages project .

툴바에 있는 버튼을 클릭하거나1. project pane [Add Files / Packages / Classes] ,

에서 에 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 문맥메뉴에서project pane project file node [Add

를 선택한다 파일과 를 추가할 할 수 있는Files / Packages / Classes] . packagee project

대화상자가 표시된다.

파일을 추가하기 위하여 페이지나 를 추가하기 위하여2. [Explorer] , packages

페이지를 선택한다[Packages] .

삽입하고자 하는 파일이나 를 검색하고 선택한다 여러 이름을 선택하기 위해3. packages .

서는 이나 를 사용한다[Shift+Click] [Ctrl+Click] .

버튼을 누르면 에 새로운 나 파일이 노드로 나타난다4. [OK] project pane package .

사용자는 파일이나 를 에 추가하기 위해 의 문맥메뉴를 사용할package project project pane

수 도 있다.

안에서 파일이나 에서 마우스 오른쪽 버튼을 클릭한다 문맥메뉴의1. project pane package .

소스 는 의 소스경로상에 있는 나 파일이 된다 또한 이것은(source) project package .

의 자식 이 될 수 도 있다package, project, directory (Child) .

메뉴를 선택한다 사용자가 선택한 파일이나 에 따라서 아래와 같은 메2. [New] . package

뉴 옵션이 표시된다.



파일이나 를 위하여 마법사나 대화상자 항목을 채운다3. package .

5.4 Viewing a file
안의 파일을 보기 위해서 안에 있는 파일 를 더블 클릭하거나project project pane node ,

안에서 파일을 드래그 한후 에 드롭하여 파일을 검사하거나 편project pane content pane , ,

집할 수 있다 만일 파일이 안에 있다면 먼저 아이콘을 더블클릭하거나. package , package ,

아이콘 꼭대기 왼쪽에 있는 심벌을 클릭하여 노드를 연다 일단 사용자package package .

가 안의 모든 파일을 볼수 있다면 보고자 하는 파일을 더블클릭한다package .

에 각각의 열려있는 파일은 의 에 표시된다 파일 이름을project AppBrowser content pane .

가진 탭이 안에 각각 열린 파일로 표시된다 사용자는 파일이름 탭 왼쪽 끝에 있는project .

아이콘을 클릭하여 이와같은 파일들을 쉽고 빠르게 닫을 수 있다 에서 파일을“X" . project

다루거나 종료하기 위한 다른 옵션을 사용하기 위하여 탭에 마우스 오른쪽 버튼을 사용할

수 있다.

5.5 Adding a new Java source file
는 새로운 파일을 생성하기 위하여 몇 가지 방법을 제공해 주고 있다JBuilder Java .

마법사를 사용할 때 자주 한 개 이상의 파일을 에 생성하거나 추가하JBuilder Java project

였다 예를들면 마법사는 를 생성하고 마법사는 애플리. , Class Java class , Application Java

케이션으로 구성된 개의 파일을 생성한다 아래 정보는 에 를 어떻2 Java . project Java class

게 생성 및 추가할지 와 사용자가 특정 코드를 추가할 수 있는 공파일 을 어떻게(empty file)

생성할 지에 대하여 설명한다.

마법사를 이용하여 를 생성하기 위해여 아래 단계를 따른다Class Java class .

메뉴에서 을 선택하고 마법사를 시작하기 위하여 아이1. [File|New|General] Class Class

콘을 더블클릭한다.



마법사에 대하여서 더 많은 것을 읽고자 하면 버튼을 클릭한다2. Clsss [Help] .

마법사 항목에 적당한 값을 채운다3. Class .

끝내기 위하여 버튼을 클릭한다4. [OK] .

마법사는 사용자가 지정한 파일을 생성하고 사용자 에 위치시킨다 이것은class , project .

안에 노드로써 표시된다 사용자 코드를 추가할 수 있는 에 공파project pane . Java project

일을 생성하기 위해 아래 단계를 따른다.

메뉴에서 새로운 파일 생성 대화상자를 열기 위해 을 선택하거나 파일열1. [File|New File]

기 대화상자를 열기위해 메뉴를 선택한다[File|Open File] .



파일이름을 입력한다2. .

드롭다운 항목에 있는 자바 형식을 로 선택하거나 이름을 입력할 때 확장3. “.java" , ".java"

자를 포함시킨다.

버튼을 클릭한다 그러면 새로운 공 파일이 에 표시된다 만약 새로4. [OK] . content pane .

운 파일을 생성할 때 옵션이 체크되어 있지 않으면 새로 생성[Add saved file to project]

된 파일은 에 표시되지 않는다project pane .

새로운 파일에 원하는 코드를 추가한다5. .

파일을 저장하기 위해 메뉴에서 을 선택하거나 키6. [File|Save <"file name">] [Ctrl+S]

를 누른다.

툴바위에 있는 버튼을 누르거나7. project pane [Add Files/Packages/Classes] project

안의 노드을 선택한후 마우스 오른쪽 버튼을 누르거나 문맥메뉴에서pane project file ,

를 선택한다 표시된 대화상자에 파일이나[Add Files/Packages/Classes] . project

를 추가한다Packages .

파일을 추가하기 위하여 페이지를 선택한다8. [Explore] .

생성하고자 하는 파일을 검색하고 선택하고 버튼을 클릭한다9. , , [OK] .

5.6 Removing and deleting
사용자는 에서 파일이나 폴더를 제거 하거나 삭제 할 수 있다 제거project (remove) (delete) .

는 파일이나 폴더를 에서 제거하지만 실제 시스템에서는 제거하지 않는다 삭제는project , .

파일이나 폴더를 에서 삭제할 뿐만 아니라 실제 시스템에서도 삭제한다 시스템에project .

서는 제거하지 않고 에서 파일 폴더을 제거하기 위하여 다음 단계를 따project , package,

른다.



에서 삭제하고자 하는 노드를 선택하고 의 툴바위에 있는1.project pane project pane

버튼을 클릭하거나 노드위에 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 문[Remove From Project] ,

맥메뉴에서 메뉴를 선택한다[Remove From Project] .

대화상자가 나타났을때 선택된 노드를 실제 삭제하겠느냐는2. [Remove From Project]

물음에 버튼을 클릭한다 선택된 노드는 이나 에서 없어진다[OK] . project pane , project .

만일 폴더 노드를 선택하였다면 폴더위의 파일또한 제거된다.

나 시스템 드라이브로부터 팔일 폴더 을 삭제하기 위해서는 여러분이project , , packages

삭제하고자 하는 노드위에 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 문맥메뉴에서 [Delete <"node

을 선택한다name">] .

5.7 Renaming projects and files
나 파일의 이름을 변경하기 위하여 다음 단계를 따른다project .

에서 나 파일을 선택한다1. project pane project .

이나 메뉴를 선택하거나 에서 마우스2. [Project |Rename] [ File|Rename] , project pane

오른쪽 버튼을 클릭하고 를 선택한다[Rename] .

대호상자에 새로운 이름을 입력하고 버튼을 클릭한다3. [Rename] [OK] .

사용자는 의 상단의 파일 탭을 이용하여 열려있는 파일의 이름을 변경할 수content pane

있다.

의 상단의 파일 탭에 마우스 오른쪽 버튼을 클릭한다1. content pane .

를 선택한다2. [Rename <"node name"> .

대화상자에 새로운 이름을 입력하고 버튼을 클릭한다3. [Rename] [OK] .

파일이름을 변경할때에는 파일 형태는 변경하지 마라 파일 확장자를 변경하기 위해서는.

메뉴를 사용한다[File | Sava As] .

주의>

나 파일의 이름을 변경하는 것은 코드내부에서 참고하고 있는 나 파일이project package

름은 변경하지 않는다 와 버젼에서는. JBuilder Developer Enterprise rename refactoring

을 제공해 준다 이것은 새로운 이름과 일치시키기 위하여 이전이름에서 사용했던 모든것을.

변경시킨다.



5.8 Opening an existing project

존재하고 있는 를 열기위해서 다음 단계를 따른다project .

메뉴에서 를 선택한다1. [File|Open Project] .

열고자 하는 가 어디에 있는지 디렉토리를 검색한다2. project prject .

디렉토리가 선택되었을때 대화상자 오른쪽 측면에 있는 안에 열고자 하3. project , pane

는 파일이나 을 더블클릭한다project .

5.9 Closing projects
를 닫기 위해서 아래와 같은 방법을 사용한다project .

툴바에 있는 아이콘을 클릭한다1. project pane [Close Project] .

안에 있는 파일 파일에 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고2. project pane project (.jpx)

선택한다[Close Project] .


